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Presentation

Bonjour !

Je m'appelle Evelyne Tao, illustratrice basée pres de Paris.

Je crée des images colorées inspirées de la nature, du quotidien,
des interactions humaines et du regard des enfants.

Maman d’une petite fille, je me nourris beaucoup de ses
découvertes et de sa maniere d'observer le monde.

Passionnée de création sous toutes ses formes depuis I'enfance,
I'illustration représente pour moi un moyen d’'expression privilégié

pour partager des émotions et raconter des histoires simples et
sensibles.

Depuis 2025, je développe un univers chaleureux et naif, ou se
mélent poésie, humour et respect du vivant.

Je suis particulierement sensible aux questions écologiques et aux
causes féministes, que j'aborde de maniere douce et accessible.

Je travaille en digital comme en techniques traditionnelles et j'aime
mixer les textures et expérimenter de nouvelles techniques.

J'adapte mes illustrations a différents projets : livres jeunesse,
articles de presse, projets pédagogiques et petites bandes
dessinées.




MO-RI

Projet de BD jeunesse qui parle d'écologie, de futur, et... d'un petit robot un peu perdu.

48 pages intérieures - jeune public entre 8 et 10 ans
format 17 cm x 24 cm
logiciels : Photoshop, InDesign
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Mi-Ri

Et si on imaginait un futur ou l'on vit autrement ?
Un robot du XXléme siécle est réveillé 200 ans plus tard
dans un monde transformé au Cambodge.
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Abécedaire fourmidable

Projet d'album documentaire : un abécédaire autour de la vie des fourmis répartis dans le monde.

52 pages intérieures - dés 4 ans
format 177cmx 17 cm
logiciels: Photoshop (illustrations), InDesign (textes et mise en page)

L'ABECEDAIRE

FOURMIDABLE

La vie des fourmis en 26 lettres

I".ull}l 3

i % e I 3
=Y BulELosE DA
A N
=2 L e
R TR )

o
Dcomime L e T Ve
=T 2} E{}» .
M i G an,
S S, oA
i W = _ A = /’
- B -
L %g == BT
ey = HETTY
= 'L[ i TF L )
} JE:‘ s | [ AERES
= - 1 E A N (’ A
| Fowrlica o "’“\{‘/ '
(7 Fmpmwer /' ‘R‘\ / I 3
= 5 AN
N7 =y
1< = 5 N |
1 s i
Ao [
Y T
e




ecedaire fourmidable

Les fourmis Mymmecia, plss connues
s0us la nom de fourmis bouledogue
ou fourmis sauteuse, tont des
ingectes edoutabiss anddmiques
Ahustralia

Lewr apparence singuliére gst souvent

déciite comme une guipe sans ailes,

Cea fowmis sont cornues pour leur
tempérament agrossif ot leur piniir
wutrimement dodlourewse,

Juesqu'au cho snaphylactique.

Dotées de longues mandbules asdréos
ek d'ona eacollents sision, alles pauvent
rapéser et suive un intrs & plus d'un
métre de distance, une rareté chaz les
faurmis.

Hctives et agiles, ebes se déplecent en
bondissant, ¢ qu), combing & leur rapidicd
ot laur instinot de peédation, an fait des

h d bles i sein de

Leurvenin peut méme déciencher
reactionsalergiaues sévives, nilant

Ieur fensystime.

COMME

BOULEDOGUE

GENRE MYRMECLA
FOURMI SAUTEUSE

COMME

FORMICA
RUFA

FOURMI ROUSSE DEE BOIS

Les Formica rufa, plus connues
sous le nom de fourmis rousses
des hois, sort largement répanduss
an Europe, notamment dang les
forbts de conifbres ot de fouillus,
ainsi que dans certains parcs.
DOmnivores, elles se nourrissent

de diverses sources alimentaires
at élevent des pucerons et des
cochenilles afin d'en récolterle
migllat,

Leurs nids imposants, construits
en déme & partir de branchettes,
de feullles et de cailloux Imbrigués,
sont bien visibles dans les sous-bois
dégagds,

Leur hauteur varie &n fonction du
climat ; plus il est rude, plus le dome
est gleve, ce gui améliore 'isolation
et 'stancheita de la fourmiliare.

CUMME Les fowmiz Dorylus se comclédsert par lews

petite yous, voire wne choitd totale, ce qu les oblige &
communiguer par phdmomongs,

Lewr nrganisation saciale est pou dvoluda, mais alfes
t par des colonies gigantesques
lusiaurs millioas dindwdus, diigges

FOURMI LECIONMNAIRE
MACNAN OU SIAFU

Partiellemert nomades,

bivouacs P ot de s
guelgues jours 3 plisieurs mois
ine

glles altament entre des
v L ik

gui pavvent durer ¢
Larsguie la pouriture se rntlie
migration on color
mistres par he

entai

e denss, avancant & emviron 20

COMME
MESSOR

FOURMI MOISSONMNEUSE

Leg fourmis Messaor, largement présantes dans le
bassin méditerranéen, creusent laurs galeries
souterraines dans des sols sacs ou roeheux
Granivores, elles iécoltent des graines qu'slles
transportent jusou' leur nid en empruntant de
wéitables autoroutes a double sens, longues de

plusieurs dizainas de métres. ’ ‘ 1

Une fois stockées dans la fourmiliére, ces grainas sont gardées au sec
pourempécher l2ur garmination. Comme les fourmis na peuvant ingérer
que des substances liguides, elies broient les granes et las
mélzrgant 4 lour salive, dont 'amylasa transforma 'amidan
en glucose. Cette préparation devient une pite
spongieuse sumemmée wpain de fourmin,
dont elles extraient les nutriments en
asperant le bguide qu'il
contient.




Livret d'exposition jeunesse

Réalisation d'un livret a destination des enfants de 6 a 9 ans, qui accompagne une exposition
sur le personnage de Villard de Honnecourt organisée par le Musée de Cluny. (Projet personnel)

8 pages - entre 6 ans et 9 ans
format A5
logiciels: Photoshop, InDesign
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Le Kappa et le mysterieux
jardin sous-marin

Réalisation d'une illustration jeunesse intégrant un personnage et
une créature fantastique dans un décor.

format A4
logiciels : Photoshop




Dracula

Réalisation d'une illustration de couverture pour le roman Dracula de Bram
Stocker et de trois illustrations intérieures en N&B qui accompagnent des

extraits de textes.

format 14 cm x 20,4 cm
logiciel: Photoshop




Dracula

« Peu a peu cependant, je repris connaissance ; puis j éprouvai une si
grande fatigue qu'elle m'effraya.
Il me fallut longtemps pour me souvenir de ce qui s'était passe.

Mes pieds me faisaient ferriblement souffrir, et je n'arrivais pas @ les

remuer. lls étaient comme engourdis.

Ma nugue me semblait glacée ; toute ma colonne vertébrale, et mes
oreilles, de méme que mes pieds, étaient a la fois engourdis et douloureux.
Pourtant j'avais au cceur une impression de chaleur véritablement délicieuse

comparée a toules ces sensations.
C'était un cauchemar - un cauchemar physique, si je puis me servir d'une
telle expression ».
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« La lune luisait, entiére, et je vis dans l'instant la responsable de tout ce

bruit étrange - une grande chauve-souris qui fournait en rond, sans doute
attirée par la faible lveur de la piéce.
De temps a autre, elle frappait la vitre de ses ailes déployées. »

« La, dans une immense caisse en forme de cercueil, parmi une
cinquantaine d'aufres, étendu sur une couche de ferre récemment posée,
reposaif le Comte !

Il ne semblait ni mort, ni endormi.

Entre ces deux élats, je n'aurai pas su lequel choisir car ses yeux étaient
ouverfs et son regard fixe, mais sans l'aspect vitreux que donne la mort et
ses joues gardaient la chaleur de la vie malgré leur péaleur cadavérique. »



Méemo des fonds marins

Conception d'un jeu de memory sur les créatures des fonds marins, avec
la réalisation des illustrations et la mise en page des visuels.

18 paires d'images, soit 36 cartes
format carte 7cm x 7 cm
logiciels : Photoshop, InDesign




Méemo des fonds marins
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Symbiose urbaine

Réalisation d’une illustration dans le cadre du concours Le Prix Etudiant de I'lllustration
contemporaine 2024 organisé par le Campus Fonderie de I'lmage.

format A4
technique : pastels a la cire Neocolor Il
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